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Programma  della  sezione  di  workshop

SaluF	
  e	
  presentazione	
  

Cenni	
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  “La	
  scuola	
  digitale”	
  
1.  La	
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  revoluDon	
  
2.  Il	
  formale	
  e	
  l’informale	
  
3.  La	
  lezione	
  digitale	
  e	
  il	
  lavoro	
  

dell’insegnante	
  
4.  Il	
  programma	
  “Scuola	
  Digitale”	
  del	
  MIUR	
  
Gli	
  Episodi	
  di	
  Apprendimento	
  SituaF	
  
1.  L’EAS:	
  	
  definizioni	
  e	
  stru.ura	
  

2.  RiferimenD	
  epistemologici	
  e	
  presupposD	
  
teorici:	
  
1.  Il	
  metodo	
  Freinet	
  
2.  La	
  flipped	
  lesson	
  
3.  Mobile	
  learning	
  e	
  microlearning	
  
4.  Berthoz	
  e	
  il	
  paradigma	
  della	
  semplessità	
  
5.  L’ena2vismo	
  
6.  Cenni	
  a	
  “Le	
  neuroscienze	
  e	
  la	
  

dida2ca”	
  (modellamento,	
  ripeDzione,	
  sDli	
  
conginDvi,	
  connessioni,	
  mappature,	
  reD	
  
neurali	
  

Proge0are	
  la	
  Fase	
  Preparatoria	
  
1.  La	
  fase	
  preparatoria	
  	
  
2.  Il	
  lavoro	
  a	
  casa	
  
3.  Il	
  framework	
  conce.uale	
  
4.  Documentare	
  e	
  pubblicare	
  
5.  La	
  valutazione	
  
	
  

	
  

Consegna	
  bibliografia	
  



Il  formale  e  l’informale

I	
  compiD	
  che	
  la	
  scuola	
  ha	
  sempre	
  assolto	
  e	
  che,	
  anche	
  oggi,	
  in	
  tempi	
  di	
  Mobile	
  
revoluDon	
  dovrebbe	
  assolvere	
  sono:	
  
1.  Trasme.ere	
  il	
  patrimonio	
  culturale	
  
2.  Formare	
  per	
  il	
  futuro	
  
3.  Accompagnare	
  il	
  percorso	
  di	
  ricerca	
  del	
  senso	
  e	
  riguardo	
  la	
  costruzione	
  

idenDtaria	
  dei	
  sogge2	
  
4.  ….	
  i	
  vostri!	
  
Oggi	
  a.enzione	
  al	
  gap	
  tra	
  il	
  formale	
  e	
  l’informale	
  che	
  può	
  essere:	
  	
  
1.  Gap	
  di	
  partecipazione	
  
2.  Gap	
  di	
  linguaggio	
  
3.  Gap	
  tecnico	
  
4.  Gap	
  relaDvo	
  alla	
  conoscenza,	
  culturale	
  



  
La  lezione  digitale  e  il  lavoro  dell’insegnante  



•  Secondo	
  la	
  Scuola	
  di	
  Palo	
  Alto,	
  digitale	
  significa	
  univoca	
  nei	
  suoi	
  significaD,	
  
non	
  suggesDva…… 	
  ma	
  allora	
  in	
  questo	
  caso….	
  

• Potrebbe	
  essere	
  una	
  lezione	
  rido.a	
  al	
  “contenuto	
  digitale”;	
  ma	
  allora	
  
….sarebbe	
  una	
  lezione	
  che	
  diviene	
  una	
  Learning	
  object	
  o	
  Learning	
  acDvity	
  

una	
  lezione	
  digitale	
  è	
  una	
  lezione	
  svolta	
  con	
  il	
  supporto	
  dei	
  media	
  digitali	
  

• Vedere	
  all'opera	
  un	
  maestro	
  è	
  straordinariamente	
  significaDvo	
  



  
  
Il  programma  “Scuola  Digitale”  del  MIUR  
    

• Per	
  riuscire	
  a	
  consiglio	
  il	
  programma	
  scuola	
  digitale	
  del	
  MIUR	
  occorre	
  
parDre	
  dallo	
  scenario	
  dei	
  primi	
  anni	
  2000	
  	
  

•  TIC,	
  Piano	
  nazionale	
  for	
  TIC,	
  2002	
  fino	
  2008:	
  ECDL	
  e	
  suoi	
  moduli	
  
• Raccomandazione	
  dell’Unione	
  europea,	
  2006	
  
• Unesco,	
  2008,	
  competenze	
  ICT	
  che	
  gli	
  insegnanD	
  dovrebbero	
  
possedere	
  e	
  alcune	
  Linee	
  guida	
  per	
  a2vare	
  processi	
  di	
  miglioramento	
  

• Digiscuola	
  a.s.	
  2007	
  -­‐	
  2008	
  
•  Scuola	
  digitale	
  lavagne	
  anno	
  scolasDco	
  2009	
  2010	
  ha	
  visto	
  coinvolD	
  
29.734	
  insegnanD	
  e	
  521	
  tutor	
  

•  Scuola	
  Digitale:	
  LIM,	
  Classi	
  2.0,	
  Scuola	
  2.0,	
  Editoria	
  digitale	
  



Insegnare	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Apprendere	
  
Un	
  allievo	
  apprende	
  se:	
  	
  
• ha	
  senso	
  e	
  dà	
  senso	
  a	
  ciò	
  che	
  impara	
  	
  
•  sta	
  bene	
  fisicamente	
  e	
  psicologicamente	
  	
  
questo	
  vuol	
  dire	
  molte	
  cose:	
  ha	
  un’immagine	
  posiDva	
  di	
  sé,	
  ha	
  capacità	
  di	
  relazione	
  ecc.ecc.	
  

	
  
Un	
  insegnante	
  deve	
  garanFre	
  che:	
  	
  
•  tu2	
  sDano	
  bene	
  in	
  classe	
  e	
  tu2	
  capiscano	
  
•  tu2	
  si	
  possano	
  esprimere	
  
• ogni	
  persona	
  venga	
  valorizzata,	
  crei	
  un	
  suo	
  sDle	
  e	
  si	
  orienD	
  al	
  futuro	
  	
  



La  mobile  revoluFon


•  Scuola	
  3.0	
  
• Diffusione	
  dei	
  disposiDvi	
  mobili	
  
• Cloud	
  compuDng	
  
• Per	
   lavorare	
   su	
   un'applicazione	
   non	
   si	
   ha	
   bisogno	
   di	
   scaricarla	
   sul	
  	
  
computer:	
  gli	
  unici	
  due	
  somware	
  che	
  servono	
  solo	
  il	
  s.o.	
  e	
  un	
  browser	
  

•  Le	
   applicazioni	
   sono	
   fortemente	
   interaVve	
   e	
   predispongono	
  
facilmente	
  la	
  costruzione	
  di	
  reF	
  sociali	
  

• Accessibile	
  “real	
  Fme”	
  in	
  qualsiasi	
  luogo,	
  basta	
  una	
  connessione	
  



RiferimenF  epistemologici  e  presupposF  teorici:  
Il  metodo  Freinet  
  
  
RiferimenF  epistemologici  e  presupposF  teorici    
Il  metodo  Freinet  
  
  
  



	
  
	
  
Padre	
  del	
  Movimento	
  di	
  Cooperazione	
  EducaDva,	
  un	
  maestro	
  cui	
  si	
  deve	
  la	
  media	
  educaDon,	
  uno	
  
degli	
  principali	
  esponenD	
  dell’a2vismo	
  pedagogico:	
  Freinet.	
  
	
  
Freinet	
  si	
  è	
  posto	
  il	
  problema	
  della	
  competenza,	
  del	
  sapere	
  agito:	
  il	
   lavoro	
  dida2co	
  in	
  relazione	
  
alla	
  promozione	
  di	
  competenze.	
  
	
  
Elabora	
  il	
  suo	
  metodo	
  basandosi	
  su	
  tre	
  capisaldi	
  principali:	
  
1.  i	
  piani	
  di	
  lavoro	
  individuali	
  (curriculum	
  individualizzato;	
  nella	
  classe	
  di	
  Freinet	
  non	
  esiste	
  un	
  

programma	
  uguale	
  per	
  tu2,	
  ma	
  tanD	
  programmi	
  quanD	
  sono	
  gli	
  studenD)	
  
2.  le	
  schede	
  dida2che,	
  le	
  conferenze	
  degli	
  studenD,	
  il	
  testo	
  libero	
  
3.  le	
  lezioni	
  a	
  posteriori	
  
	
  	
  

La	
  classe	
  laboratorio	
  di	
  Freinet	
  
	
  



La  flipped  lesson


•  to	
  flip:	
  rovesciare.	
  Flipped	
  lesson:	
  lezione	
  rovesciata.	
  
•  a	
  casa	
  si	
  o.engono	
  le	
  informazioni	
  a	
  scuola	
  si	
  apprende,	
  invertendo	
  
l’ordine	
  consueto	
  e	
  abituale.	
  

•  Eric	
  Mazur	
  Università	
  di	
  Harvard	
  
• flipped	
  classroom	
  
•  impiego	
  di	
  pia.aforme	
  per	
  rendere	
  disponibili	
  agli	
  studenD	
  i	
  materiali	
  
•  formato:	
  learning	
  units,	
  videoclip,	
  webinar	
  





  
EAS  è  



	
  “una	
  porzione	
  di	
  azione	
  dida2ca,	
  ovvero	
  l’unità	
  minima	
  di	
  cui	
  consta	
  
l’agire	
  dida2co	
  dell’insegnante	
  in	
  contesto;	
  in	
  quanto	
  tale	
  esso	
  
cosDtuisce	
  il	
  baricentro	
  a	
  parDre	
  dal	
  quale	
  l’intero	
  edificio	
  della	
  
dida2ca	
  si	
  organizza”	
  

P.C.	
  Rivoltella	
  
	
  



La  struKura  di  un  EAS


La	
  stru.ura	
  di	
  un	
  eas	
  consta	
  di	
  tre	
  elemenD:	
  
	
  
1.  un	
  momento	
  anDcipatorio	
  

2.  un	
  momento	
  operaDvo	
  

3.  un	
  momento	
  ristru.uraDvo	
  



Sulla  sua  struKura  si  può  dire  che…


•  ritmo	
  ternario	
  (trova,	
  elabora,	
  condividi;	
  smonta,	
  rimonta,	
  pubblica;	
  
search,	
  share,	
  show)	
  

• neuroscienze	
  e	
  neuro-­‐dida2ca	
  
•  a2vità	
  “semplessa”	
  
•  la	
  creazione	
  per	
  inibizione:	
  operare	
  per	
  decisioni	
  anDcipatorie	
  
(motorio	
  e	
  video-­‐ludico)	
  

•  la	
  rapidità	
  
•  la	
  selezione	
  
•  radici	
  ena2visDche	
  



  
Berthoz  e  il  paradigma  della  semplessità  


“Perché	
  le	
  cose	
  non	
  possono	
  essere	
  semplici?	
  perché	
  la	
  vita	
  è	
  complessa”	
  (Norman,	
  2011)	
  

	
  
Alain	
   Berthoz	
   fisiologo,	
   docente	
   di	
   fisiologia	
   della	
   percezione	
   e	
  
dell’azione	
   al	
   College	
   de	
   France,	
   ci	
   insegna	
   che	
   per	
   fronteggiare	
   la	
  
complessità	
  serve	
  la	
  semplessità	
  ovvero	
  	
  
	
  
“sviluppare	
  soluzioni	
  che	
  perme2ono	
  di	
  elaborare	
  molto	
  rapidamente,	
  
in	
   modo	
   elegante	
   ed	
   efficace,	
   situazioni	
   complesse	
   tenendo	
   conto	
  
dell’esperienza	
  passata	
  e	
  an:cipando	
  il	
  futuro”	
  



Berthoz  e  il  paradigma  della  semplessità  II  


•  la	
  separazione	
  delle	
  funzioni	
  e	
  la	
  modularità	
  nell’approccio	
  sistemico	
  
•  la	
  rapidità	
  
•  l’affidabilità	
  
•  la	
  flessibilità	
  e	
  l’ada.amento	
  al	
  cambiamento	
  
•  la	
  memoria	
  
•  la	
  generalizzazione	
  



Berthoz  e  il  paradigma  della  semplessità  III  


Sono	
  sei	
  i	
  principi	
  che	
  fondano	
  la	
  proposta	
  teorica	
  di	
  Berthoz:	
  
1.  inibizione	
  
2.  principio	
  della	
  specializzazione	
  e	
  della	
  selezione:	
  “umwelt”	
  
3.  principio	
  dell’anDcipazione	
  probabilisDca	
  
4.  principio	
  della	
  deviazione	
  
5.  principio	
  della	
  cooperazione	
  e	
  della	
  ridondanza	
  
6.  principio	
  del	
  senso	
  



Eas  e  semplessità


•  a.enzione	
  collegata	
  all’inter-­‐sogge2vità	
  e	
  al	
  contesto	
  mondo	
  
•  cervello	
  come	
  simulatore	
  
	
  
Una	
   sintesi	
   mirabile	
   (dopo	
   spazio	
   personalmente	
   aggiungerei	
   tempo,	
  
quesDone	
  aperDssima…)	
  è	
  espressa	
  da	
  questa	
  frase:	
  
	
  
“il	
  cervello	
  crea	
  mondi	
  a	
  par/re	
  dal	
  corpo	
  che	
  agisce	
  nel	
  mondo	
  grazie	
  alla	
  
flessibilità	
  e	
  alla	
  molteplicità	
  dei	
  meccanismi	
  di	
  manipolazione	
  dello	
  spazio.	
  

La	
  diversità	
  delle	
  mappe,	
  dei	
  sistemi	
  di	
  riferimento	
  e	
  delle	
  modalità	
  di	
  
codifica	
  è	
  uno	
  dei	
  fondamen/	
  di	
  fare	
  matema/ca,	
  di	
  ragionare	
  e	
  di	
  

pensare”.	
  (A.	
  Berthoz)	
  



L’enaPvismo

•  enazione	
   è	
   la	
   traduzione	
   del	
   termine	
   inglese	
  enac:on,	
  eDmologicamente	
  
da	
  to	
  enact	
  che	
  significa	
  “rappresentare”,	
  “me.ere	
  in	
  a.o”…	
  

•  l’ena2vismo	
  si	
   iscrive	
  nella	
  ricerca	
  dida2ca	
  di	
  Dpo	
  sistemico	
  che	
  affronta	
  
la	
   complessità	
   del	
   contesto	
   educaDvo	
   con	
   logica	
   dialogica	
   tra	
   le	
   scienze,	
  
so.olineando	
  la	
  natura	
  umana	
  in	
  termini	
  autopoieDci	
  cioè	
  sistemi	
  capaci	
  di	
  
auto-­‐modificarsi	
  in	
  relazione	
  alle	
  condizioni	
  e	
  all’ambiente.	
  

•  Il	
   termine	
  autopoiesi	
   è	
   stato	
   coniato	
   nel	
   1980	
  da	
  Humberto	
  Maturana	
   a	
  
parDre	
  dalla	
  parola	
  greca	
  “auto”,	
  ovvero	
  se	
  stesso,	
  e	
  “poiesis”,	
  creazione.	
  
In	
   praDca	
   un	
   sistema	
   autopoieFco	
   è	
   un	
   sistema	
   che	
   ridefinisce	
  
conDnuamente	
  se	
  stesso	
  e	
  si	
  sosDene	
  e	
  riproduce	
  dal	
  proprio	
  interno.	
  

mente	
  	
  	
  	
  
	
  
	
  

	
  	
  	
  corpo	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ambiente	
  



Le  neuroscienze  e  la  didaPca


• modellamento	
  
•  ripeDzione	
  
•  sDli	
  cogniDvi	
  
•  connessioni	
  
• mappe	
  e	
  reD	
  neurali	
  
	
  



Il  sePng

•  Esempi	
  scuola	
  nord	
  Europa	
  

•  Esempio	
  IsDtuto	
  fermi	
  a	
  Mantova	
  h.p://www.fermimn.gov.it/	
  

•  Assegnazione	
  d’aula	
  al	
  docente	
  

•  Come	
  affrontare	
  la	
  proge.azione	
  di	
  un	
  EAS	
  rispe.o	
  al	
  se2ng	
  d’aula?	
  

•  Futura	
  Milano	
  City	
  –	
  13	
  O.obre	
  2016	
  



“	
  apprendere	
  in	
  modo	
  a@vo,	
  costru@vo,	
  intenzionale,	
  auten/co	
  e	
  
collabora/vo.”	
  (Jonassen	
  et	
  al.	
  2007,	
  ).	
  

L’apprendimento  per  EAS  è….


•  	
  ATTIVO:	
  l’alunno	
  è	
  impegnato	
  	
  nella	
  costruzione	
  della	
  sua	
  conoscenza	
  “learning	
  by	
  doing”	
  	
  
•  	
  COSTRUTTIVO:	
  l’alunno	
  	
  integra	
  	
  le	
  nuove	
  conoscenze	
  	
  (dissonanD	
  e	
  suggesDve)	
  con	
  quelle	
  
già	
  possedute	
  

•  INTENZIONALE	
  :	
  l’alunno	
  è	
  	
  consapevole	
  di	
  aver	
  scelto	
  un	
  compito	
  e	
  di	
  volerlo	
  eseguire	
  	
  	
  
•  AUTENTICO	
  :	
  il	
  compito	
  è	
  collocato	
  all’interno	
  di	
  situazioni	
  e	
  di	
  contesD	
  reali,	
  basato	
  su	
  	
  
problemi	
  complessi	
  e	
  aperD	
  che	
  richiedono	
  	
  un	
  forte	
  coinvolgimento	
  degli	
  studenD	
  nei	
  
contesD	
  concreD.	
  	
  

•  COLLABORATIVO	
  :	
  presuppone	
  una	
  dimensione	
  cooperaDva	
  	
  di	
  ricerca,	
  di	
  scambio	
  ,	
  di	
  
confronto	
  



COSA	
  INSEGNARE?	
    


•nuclei,	
  	
  
•conce2	
  	
  
•argomenD,	
  	
  
•ogge2	
  	
  



COME  INSEGNARE  con  EAS    
COMPITO  ATTESO  DAL  DOCENTE


ProgeBare	
  per	
  EAS:	
  
1.  Qual	
  è	
  il	
  nucleo	
  conce.uale?	
  
2.  Quali	
  sono	
  i	
  conce2?	
  
3.  Faccio	
  una	
  mappa	
  conce.uale,	
  dove	
  “faccio	
  esplodere	
  il	
  conce.o”	
  e	
  collego	
  tu2	
  gli	
  argomenD	
  

che	
  voglio	
  tra.are	
  
4.  Decido	
  se	
  quella	
  mappa	
  è	
  solo	
  per	
  me	
  o	
  se	
  voglio	
  condividerla	
  con	
  gli	
  studenD	
  ed	
  usarla	
  in	
  tu.o	
  il	
  

percorso	
  
5.  Verifico	
  “dove	
  sono”	
  gli	
  alunni:	
  verifica	
  diagnosDca	
  
6.  Incipit	
  (un’apertura	
  a…)	
  
7.  Dopo	
  l’incipit	
  proge.o	
  le	
  fasi	
  (con	
  eventuali	
  so.o-­‐fasi	
  o	
  micro-­‐fasi)	
  
8.  Documento	
  (video,	
  foto,	
  relazioni,	
  cartelloni,	
  ecc.)	
  
9.  Verifico	
  in	
  iDnere	
  in	
  vari	
  modi	
  
10.  Verifico	
  al	
  termine	
  	
  
11.  Valuto	
  	
  
	
  



I	
  Nuclei	
  conce0uali	
  o	
  fondanF	
  

Cara.erisDche	
  nuclei	
  fondanD	
  	
  
I	
  nuclei	
  fondanD	
  hanno	
  cara.erisDche	
  di:	
  
	
  
•	
  verFcalità,	
  in	
  quanto	
  ricorrono	
  nel	
  sapere	
  per	
  l'intero	
  arco	
  di	
  studi,	
  	
  
•	
  trasversalità	
  in	
  quanto	
  si	
  evidenziano	
  collegamenD	
  tra	
  un	
  nucleo	
  e	
  
l'altro	
  e	
  con	
  altre	
  discipline,	
  	
  
•	
  ampliabilità	
  in	
  quanto	
  per	
  approfondimenD	
  successivi	
  si	
  giunge	
  alla	
  
teorizzazione	
  ed	
  alla	
  definizione	
  delle	
  proprietà	
  fondamentali	
  	
  
	
  



Organizziamo	
  i	
  conceV	
  

Nella	
  mappa	
  vi	
  sono	
  due	
  elemenD	
  fondamentali:	
  	
  
•  i	
  conce2:	
  parole-­‐chiave	
  racchiuse	
  in	
  ovali	
  non	
  ripeDbili	
  nella	
  mappa	
  	
  
•  le	
  relazioni:	
  linee	
  che	
  collegano	
  i	
  nodi	
  e	
  ne	
  evidenziano	
  la	
  gerarchia,	
  
possono	
  essere	
  orientate,	
  eDche.ate	
  da	
  parole-­‐	
  legame	
  poste	
  su	
  di	
  
esse	
  o	
  colorate.	
  	
  

Le	
  mappe	
  sono	
  di	
  due	
  Dpi:	
  	
  
• CogniFve:	
  sogge2ve,	
  i	
  nodi	
  e	
  le	
  relazioni	
  sono	
  legaD	
  alle	
  esperienze	
  
personali	
  	
  

• Conce0uali:	
  ogge2ve,	
  ai	
  nodi	
  troviamo	
  i	
  conce2,	
  le	
  relazioni	
  sono	
  
quelle	
  della	
  “scienza	
  accreditata”,	
  della	
  disciplina.	
  	
  

	
  
	
  



Organizziamo	
  i	
  conceV	
  in	
  mappe	
  

•  aiutano	
  a	
  collegare	
  i	
  nuovi	
  conce2	
  e	
  le	
  nuove	
  relazioni	
  con	
  quelli	
  che	
  i	
  
ragazzi	
  già	
  possiedono	
  

•  visualizzano	
  i	
  conce2	
  e	
  le	
  relazioni	
  a.raverso	
  un’immagine,	
  sfru.ano	
  la	
  
memoria	
  visiva	
  

•  aiutano	
  a	
  me.ere	
  a	
  fuoco	
  le	
  	
  idee	
  chiave	
  
•  evidenziano	
  la	
  gerarchia	
  tra	
  i	
  conce2	
  	
  
	
  
	
  
	
  
La	
  mappa	
  cogniFva	
  è	
  dei	
  ragazzi	
  
La	
  mappa	
  conce0uale	
  è	
  del	
  docente	
  e	
  gli	
  perme.e	
  di	
  me.ere	
  a	
  fuoco	
  il	
  
ruolo	
  e	
  la	
  natura	
  dei	
  conce2	
  trovando	
  i	
  percorsi	
  formaDvi	
  più	
  ada2	
  alla	
  
classe,	
  evidenziando	
  la	
  molteplicità	
  degli	
  approcci	
  possibili.	
  	
  
	
  



….e	
  le	
  mappe	
  conce0uali	
  



Perché	
  cosi	
  importanF????	
  

Il	
  docente	
  deve	
  sapere	
  	
  
dove	
  portare	
  	
  
gli	
  alunni,	
  	
  
avendo	
  ben	
  presente	
  	
  
il	
  loro	
  punto	
  di	
  partenza!!!!!!!!	
  



Proge0are	
  in	
  fasi	
  

	
  

• Incipit	
  
• Fase	
  1	
  
• Fase	
  2	
  
• Fase	
  3….	
  
• Nel	
  fra0empo	
  verifico	
  (verifiche	
  diagnosFche	
  prima	
  di	
  
una	
  fase,	
  verifiche	
  in	
  iFnere,	
  sommaFve	
  ecc.)	
  

• Valutazione	
  	
  



COME  INSEGNARE  (parte  II)  ?  Metodologie  aPve  
ed  ambienF  di  apprendimento.  Nota  bene!!!

• ASCOLTARE	
  ATTENTAMENTE	
  QUELLO	
  CHE	
  DICONO	
  E	
  OSSERVARLI	
  	
  
Le	
  concezioni	
  vengono	
  fuori	
  in	
  qualsiasi	
  momento	
  del	
  processo	
  	
  
	
  
Per	
  i	
  ragazzi	
  ha	
  SENSO	
  ciò	
  che	
  :	
  	
  
•	
  ritengono	
  UTILE	
  e	
  spendibile	
  	
  
•	
  si	
  COLLEGA	
  con:	
  	
  il	
  MONDO	
  ESPERIENZIALE	
  	
  

	
   	
   	
  i	
  loro	
  SAPERI	
  (formali	
  e	
  ingenui)	
  
•  È	
  SIGNIFICATIVO	
  dal	
  punto	
  di	
  vista	
  SIMBOLICO	
  AFFETTIVO	
  	
  
•  E’	
  per	
  loro	
  SPENDIBILE	
  nel	
  loro	
  futuro…li	
  interessa,	
  li	
  appassiona!!	
  
	
  



Le	
  metodologie	
  aVve	
  

• Brainstorming	
  
• Discussione	
  
•  Lavori	
  di	
  gruppo	
  (cooperaDve	
  learning)	
  
• Peer	
  tutoring	
  
•  Scaffolding	
  	
  
• …..e	
  	
  



FARE  DIDATTICA  CON  GLI  EAS:  LE  FASI  


Fasi	
  EAS	
  	
   Azioni	
  didaVche	
  

Alunni	
  	
  
Step	
  di	
  proge0azione	
  didaVca	
  –	
  insegnante	
  	
  
	
  

PREPARATORIA	
  
(designed)	
  

Fare	
  esperienza	
   •  	
  Preparare	
  il	
  lavoro	
  a	
  scuola/casa	
  
•  	
  Preparare	
  il	
  framework	
  conce.uale	
  
•  	
  Scegliere	
  lo	
  sDmolo	
  per	
  lanciare	
  l’a2vità	
  

Conce.ualizzare	
  	
   •  Preparare	
  schede	
  di	
  supporto	
  per	
  il	
  lavoro	
  a	
  casa	
  
•  Preparare	
  la	
  presentazione	
  del	
  framework	
  conce.uale	
  

Analizzare	
  	
   •  	
  Fornire	
  indicazioni	
  nelle	
  schede	
  di	
  supporto	
  

Operatoria	
  
(designing)	
  

Analizzare	
   •  	
  Costruire	
  la	
  consegna	
  per	
  l’a2vità	
  in	
  classe	
  
Applicare	
  	
  

Ristru0uraFva	
  
(redesigning)	
  

Discutere	
   •  	
  Preparare	
  la	
  scale.a	
  per	
  il	
  debriefing	
  
Pubblicare	
  	
   •  	
  Immaginare	
  output	
  e	
  storyboard	
  



FASE  PREPARATORIA  


Apre,	
   ca.ura,	
   affascina,	
   fornisce	
   un’impasse	
  

cogniDva,	
   una	
   sfida	
   per	
   lo	
   studente…Dà	
   la	
   base	
   e	
  

offre	
   un'anDcipazione,	
   fornisce	
   strumenD	
   di	
   le.ura,	
  

incuriosisce	
   e	
   a2ra	
   l'a.enzione,	
   invoglia…si	
   crea	
   la	
  

cornice	
  conce.uale	
  di	
  quello	
  che	
  sarà	
  poi	
  il	
  ”proprio”	
  

quadro	
  ….	
  



EAS:  fase  preparatoria


• proge.are	
  
• preparare	
  l’a2vità:	
  il	
  problem	
  se2ng	
  
•  fornire	
  sDmoli,	
  l’incipit	
  
•  la	
  verifica	
  diagnosDca	
  
• predisporre	
  il	
  lavoro	
  a	
  casa	
  per	
  lo	
  studente	
  
•  framework	
  conce.uale	
  da	
  parte	
  del	
  docente	
  
• preparare	
  e	
  supportare	
  con	
  quesDonari	
  
• dare	
  una	
  consegna	
  



Il	
  percorso	
  didaVco:	
  incipit	
  e	
  verifica	
  
diagnosFca	
  

Predisporre un’esperienza/compito/attività	
  
è	
  necessario	
  chiedersi:	
  	
  
• Quali	
  conoscenze,	
  concezioni	
  ha	
  l’allievo,	
  	
  
• 	
  Quali	
  relazioni	
  esistono	
  fra	
  le	
  a2vità	
  e	
  i	
  mondi	
  esperienziali	
  degli	
  allievi,	
   
• 	
  Quali	
  conoscenze	
  dell’allievo	
  implica	
  il	
  compito	
  assegnato,	
   
• 	
  Quali	
  significaD	
  e	
  relazioni	
  si	
  stanno	
  costruendo	
  nel	
  momento	
  della	
  riflessione	
  nel	
  gruppo	
  classe.	
   

1.	
  Far	
  emergere	
  le	
  conoscenze	
  le	
  concezioni	
  ingenue	
  	
  
2.	
  Dare	
  senso	
  	
  
3.	
  ParDre	
  da	
  un	
  compito/esperienza	
  complessa	
  	
  
4.	
  Fare	
  domande	
  autenDche	
  
5.	
  Fare	
  “appassionare”,	
  nel	
  senso	
  più	
  alto	
  di	
  provare	
  piacere	
  a…..	
  



Gli elementi che producono senso nei ragazzi 	
  
• Un	
  contesto,	
  una	
  situazione	
  dida2ca	
   
• Ciò	
  che	
  so,	
  ma	
  lo	
  vedo	
  in	
  un’o2ca	
  “da	
  adulD” 
• Ciò	
  che	
  non	
  so	
  e	
  mi	
  incuriosisce	
   
• Ciò	
  che	
  ho	
  voglia	
  di	
  trovare	
  e	
  ciò	
  che	
  creo	
  in	
  autonomia	
  percreare	
  un	
  sapere	
  mio	
   
• Serve	
  parDre	
  dalla	
  moDvazione	
  intrinseca 

 Incipit 	
  
•  Deve	
  avere	
  SENSO	
  per	
  i	
  ragazzi	
  	
  
•   Ci	
  deve	
  essere	
  un	
  confli.o	
  cogniDvo	
  o	
  socio-­‐cogniDvo,	
  un	
  OSTACOLO, una	
  CONTRADDIZIONE,	
  un	
  IMPASSE	
  	
  
•   Deve	
  indurre	
  il	
  ragazzo	
  a	
  PORSI	
  DOMANDE,	
  a	
  FORMULARLE	
  IN	
  MODO	
  CHIARO	
  	
  
• 	
  	
  	
  	
  Corrisponde	
  a	
  una	
  SITUAZIONE	
  COMPLESSA,	
  reale,	
  che	
  consente	
  RISPOSTE	
  DIVERSE	
  E	
  STRATEGIE	
  DIVERSE 



Incipit	
  

Incipit	
  
Ø Deve	
  “aprire”	
  
Ø Deve	
  avere	
  senso,	
  incuriosire,	
  affascinare	
  
	
  
Può	
  essere	
  un	
  esperimento	
  di	
  laboratorio,	
  una	
  gita	
  al	
  museo,	
  la	
  visione	
  
di	
  un	
  film,	
  scendere	
  nel	
  corDle	
  della	
  scuola	
  a	
  vedere….,	
  andare	
  ad	
  una	
  
mostra	
  ecc.	
  
	
  



FASE  PREPARATORIA-­‐  l’INCIPIT  o  STIMOLO


Lo	
  SDmolo	
  deve	
  essere	
  sempre	
  accompagnato	
  da	
  una	
  consegna,	
  con	
  cui	
  spiegare	
  allo	
  studente	
  

cosa	
  gli	
  si	
  chiede	
  di	
  produrre	
  a	
  parDre	
  dallo	
  sDmolo	
  fornito	
  .	
  	
  
	
  
	
  
	
  

1-­‐	
  	
  Immagini	
  ,	
  Video,	
  TesF	
  ScriV.	
  

per	
  avere	
  un	
  elenco	
  di	
  film	
  biografici:	
  h.p://www.comingsoon.it/film/biografico/,	
  

per	
  accedere	
  a	
  video	
  di	
  ogni	
  genere:	
  h.ps://www.youtube.com	
  

per	
  fruire	
  di	
  una	
  repository	
  di	
  video	
  non	
  convenzionali	
  e	
  poco	
  noD:	
  h.ps://vimeo.com	
  
	
  
	
  



FASE  PREPARATORIA-­‐LO  STIMOLO  


40	
  

	
  

	
  

2-­‐	
  UNA	
  SITUAZIONE	
  	
  

EvenD	
  che	
  coinvolgono	
  la	
  zona	
  o	
  il	
  quarDere,	
  a.ualità,	
  la	
  comunità,	
  il	
  territorio	
  geografico	
  e	
  

culturale,	
  sono	
  sDmoli	
  vivi	
  e	
  molto	
  affascinanD,	
  che	
  vanno	
  sfru.aD.	
  

Esempi:	
  Un’esposizione,	
  una	
  festa,	
  dei	
  mercaDni,	
  un	
  luogo	
  a.orno	
  alla	
  scuola,	
  una	
  ricorrenza	
  

storica	
  locale,	
  ma	
  anche	
  persone	
  e	
  personaggi	
  del	
  luogo	
  (da	
  intervistare,	
  ascoltare,	
  interpellare),	
  se	
  

voglio	
  anche	
  il	
  giardino	
  della	
  scuola…	
  

3	
  -­‐	
  UN’ESPERIENZA	
  	
  in	
  senso	
  stre0o	
  	
  

Fare	
  un	
  gioco	
  in	
  palestra,	
  eseguire	
  un	
  laboratorio,	
  costruire	
  un	
  modello….	
  

	
  



Esempi	
  di	
  incipit	
  

Laboratori	
  
I	
  “luoghi	
  della	
  …..”	
  a	
  ……:	
  
I	
  “luoghi	
  della	
  fisica”	
  a	
  Milano:	
  	
  (Brescia)	
  	
  
• Università	
  degli	
  Studi	
  MILANO	
  BICOCCA	
  DiparDmento	
  di	
  Fisica	
  	
  Piazza	
  
della	
  Scienza,	
  3	
  U2	
  

• Università	
  degli	
  Studi	
  di	
  Milano,	
  DiparDmento	
  di	
  Fisica	
  via	
  Celoria	
  16	
  
• Museo	
  Nazionale	
  della	
  scienza	
  e	
  della	
  tecnologia	
  Leonardo	
  da	
  Vinci,	
  
via	
  San	
  Vi.ore	
  21	
  

• Osservatorio	
  astronomico	
  di	
  Brera,	
  via	
  Brera	
  28	
  	
  

	
  



Esempi	
  di	
  incipit	
  

•  Scendere	
  in	
  corDle	
  della	
  scuola	
  per….	
  
• Andare	
  nella	
  cucina	
  della	
  scuola…..	
  
• Guardare	
  una	
  finestra…	
  
• Guardare	
  gli	
  inse2	
  in	
  una	
  pozzanghera	
  

Non	
   importa	
   se	
   non	
   abbiamo	
   sempre	
   a	
   disposizione	
   tu2	
   gli	
  
strumenD….lo	
  strumento	
  principale	
  siamo	
  noi,	
  la	
  nostra	
  voglia	
  di	
  
fare	
  ed	
  essere	
  PER	
  loro!	
  Ci	
  facciamo	
  “strumento”	
  nella	
  relazione	
  
educaDva!	
  



Esempi	
  di	
  incipit	
  
FAR	
  DISEGNARE	
  CARTELLONE	
  

sperimentare	
  



Esempi	
  di	
  incipit	
  

FAR	
  CATALOGARE	
  I	
  MATERIALI	
  

FAR	
  TOCCARE	
  I	
  MATERIALI	
  



LA  LOGICA  DIDATTICA  DELLA  FASE  PREPARATORIA


•  È	
  l’a2vità	
  di	
  messa	
  a	
  punto	
  dei	
  problemi.	
  	
  

•  Il	
   problem	
   	
   se2ng	
   lavora	
   sulla	
   ripeDzione	
   agganciata	
   ad	
   un	
   compito,	
   resa	
  

significaDva	
  	
  e	
  sull’esperienza	
  ,	
  cioè	
  su	
  un	
  fare	
  che	
  sosDene	
  il	
  rifle.ere.	
  	
  

IL  PROBLEM  SETTING  .  




FASE  PREPARATORIA  

FASI	
  EAS	
   AZIONI	
  

DELL’INSEGNANTE	
  
AZIONI	
  DELLO	
  
STUDENTE	
  

LOGICA	
  
DIDATTIVA	
  

PREPARATORIA	
  	
  

ü  Assegna	
  i	
  compiD	
  

ü  Disegna	
  ed	
  espone	
  
un	
  framework	
  

conce.uale	
  

ü  Fornisce	
  uno	
  
sDmolo	
  	
  

ü  Dà	
  una	
  consegna	
  	
  

ü  Svolge	
  i	
  compiD	
  

assegnaD	
  	
  

ü  Ascolta	
  ,	
  legge	
  e	
  
comprende	
  	
  

PROBLEM	
  
SETTING	
  	
  



FASE  PREPARATORIA-­‐  Assegna  i  compiF      

All’inizio	
  dell’EAS	
  l’insegnante	
  assegna	
  i	
  compiD:	
  

Tipologia	
  di	
  compiF:	
  

•  a2vità	
  di	
  pre-­‐le.ura	
  

•  ricerca	
  criDca	
  di	
  materiali	
  sul	
  web	
  

•  la	
  visione	
  di	
  un	
  filmato,	
  un’intervista	
  da	
  realizzare,	
  documentazione	
  fotografica	
  da	
  produrre	
  o	
  da	
  cercare,	
  

un’esperienza	
  di	
  ascolto,	
  un	
  problema	
  da	
  risolvere,	
  un	
  caso	
  da	
  studiare…	
  	
  

•  Il	
  tu.o	
  accompagnato	
  con	
  una	
  scheda	
  operaFva-­‐	
  consegna	
  precisa	
  	
  

TUTTO	
  QUESTO	
  FACILITA	
  L’APPRENDIMENTO	
  …..	
  perché…..	
  

Il	
  	
  lavoro	
  preparatorio	
  serve	
  a	
  far	
  confrontare	
  lo	
  studente	
  con	
  il	
  problema	
  ….	
  	
  	
  



FASE  PREPARATORIA-­‐  Assegna  i  compiF      


NON	
  necessariamente	
  IL	
  LAVORO	
  PREPARATORIO	
  deve	
  ESSERE	
  SVOLTO	
  A	
  

CASA…	
  	
  

è	
  INDISPENSABILE	
  che	
  avvenga	
  

	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  A	
  LIVELLO	
  INDIVIDUALE	
  ,	
  infa2	
  uno	
  dei	
  suoi	
  obie2vi	
  è	
  di	
  fare	
  in	
  

modo	
  che	
  lo	
  studente	
  ci	
  provi	
  da	
  solo,	
  si	
  confronD	
  con	
  il	
  problema,	
  abbia	
  il	
  

tempo	
   di	
   immaginarsi	
   delle	
   soluzioni	
   o	
   di	
   arrivare	
   all’acquisizione	
   per	
  

scoperta.	
  	
  
	
  

	
  



FASE  PREPARATORIA-­‐FRAMEWORK  CONCETTUALE  I


	
  

	
  

	
  

	
  

Gli	
   studenF	
   a	
   questo	
   punto	
   si	
   sono	
   fa2	
   delle	
   “idee”	
   in	
   merito	
   all’a2vità	
   da	
  

svolgere,	
  magari	
  avevano	
  alcuni	
  pre-­‐conce2	
  o	
  pre-­‐giudizi	
  o	
  se	
  ne	
  sono	
  fa2	
  ora,	
  	
  

si	
  sono	
  posD	
  delle	
  domande,	
  hanno	
  in	
  mente	
  anche	
  cose	
  che	
  non	
  hanno	
  capito….	
  

Compito	
  del	
  docente	
  ora	
  è	
  fissare	
  i	
  principali	
  conceV	
  o	
  principi	
  senza	
  i	
  quali	
  non	
  

è	
  possibile	
  alla	
  classe	
  passare	
  alla	
  fase	
  successiva	
  ….	
  



FASE  PREPARATORIA-­‐FRAMEWORK  CONCETTUALE  II


	
  

	
  

Quindi	
  il	
  framework	
  è	
  :	
  

•  	
  una	
  “cornice”,	
  che	
  dà	
  il	
  quadro	
  di	
  riferimento	
  dell’ogge.o	
  dell’EAS	
  e	
  

consente	
  di	
  capire	
  “dove”	
  ci	
  sDamo	
  collocando,	
  

•  un’anDcipazione	
  di	
  ciò	
  che	
  alla	
  fine	
  sarà	
  ogge.o	
  di	
  ristru.urazione	
  

•  una	
  serie	
  puntuale	
  di	
  coordinate	
  per	
  orientarsi	
  nelle	
  a2vità	
  successive.	
  

OperaDvamente	
   	
   il	
   framework	
  è	
  una	
  micro-­‐lezione	
  di	
  10/15	
  minuD,	
  tenuta	
  dal	
  

docente	
  dove	
  viene	
  messa	
  la	
  cornice	
  conce.uale	
  dell’EAS	
  



LA  VALUTAZIONE  NELLA  FASE  PREPARATORIA


L’alunno	
  può	
  valutare:	
  	
  
	
  	
  
1.  La	
  comprensione	
  dello	
  sDmolo,	
  della	
  consegna	
  e	
  

del	
  compito:	
  che	
  cosa	
  ho	
  capito?	
  Che	
  cosa	
  penso?	
  
Mi	
  sembra	
  interessante?	
  Qual	
  è	
  il	
  compito?	
  Come	
  
posso	
  svolgerlo?	
  Ecc.	
  

2.  La	
  capacità	
  di	
  usare	
  conoscenze	
  pregresse:	
  che	
  
cosa	
  posso	
  uDlizzare	
  di	
  ciò	
  che	
  già	
  so?	
  Come?	
  So	
  
come	
  fare?	
  Ho	
  incontrato	
  situazioni/problemi	
  
simili?	
  Ecc.	
  

3.  	
  La	
  capacità	
  di	
  cercare	
  e	
  di	
  selezionare	
  e	
  
contestualizzare	
  informazioni:	
  so	
  che	
  cosa	
  devo	
  
cercare?	
  Ho	
  capito	
  quali	
  informazioni	
  possono	
  
servirmi	
  e	
  come	
  posso	
  uDlizzarle?	
  Ecc.	
  

L’insegnante,	
   mediante	
   check	
   list,	
   volte	
   a	
   osservare	
  
l’approccio	
   al	
   compito	
   e	
   l’elaborazione	
   di	
   strategie	
  
risoluFve	
  aVvate	
  dall’alunno,	
  può	
  osservare	
  e	
  valutare:	
  

1.  La	
  comprensione	
  della	
  situazione	
  sDmolo:	
  quali	
  
sollecitazioni	
  raccoglie	
  l’alunno	
  dallo	
  sDmolo	
  
proposto?	
  Come	
  interpreta	
  le	
  informazioni?	
  Esprime	
  
domande?	
  Manifesta	
  curiosità?	
  Ecc.	
  

2.  L’approccio	
  al	
  compito:	
  l’alunno	
  comprende	
  la	
  
consegna?	
  È	
  moDvato?	
  Dimostra	
  interesse?	
  Ecc.	
  

3.  La	
  capacità	
  di	
  cercare	
  e	
  selezionare	
  e	
  contestualizzare	
  
le	
  informazioni:	
  l’alunno	
  cerca	
  e	
  seleziona	
  le	
  
informazioni	
  uDli	
  per	
  lo	
  svolgimento	
  della	
  compito?	
  
Le	
  sa	
  commentare	
  e	
  contestualizzare?	
  Ecc.	
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