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 Target  
 classe... 

 Classe prima e seconda 

 Disciplina/e coinvolte   Ed. Motoria e Media Education 

 Traguardo/i di competenza   Pratica i valori sportivi (fair play) 
 Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne 
 un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione 

 Competenze europee  Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza 

 Dimensione/i di competenza     Sperimenta giochi cooperativi, individuali e di gruppo 
 Critica gli effetti del digitale, nello specifico del fenomeno della stupidità digitale 

 Indicatori  Riconosce il fenomeno della cyberstupidity in contesti reali 
 Progetta artefatti mediali in collaborazione. 
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 Titolo dell'EAS  Ciak, Cyberstupidity in azione! 

 Fasi  Progettazione  Tempo 
 assegnato 

 Preparatoria 
 [Logica didattica: problem setting] 

 Attività in anticipo 

 Framework 

 Stimolo 

 In accordo con l’attività di anticipazione 
 https://padlet.com/garbui_mariacristina/5zs6qoc526r2xwco  , il docente condivide con 
 gli studenti il framework concettuale: 

 1.  Proietta il padlet e lo commenta con gli studenti. 
 2.  Quali emozioni sono scaturite dalla visione dei materiali? 
 3.  Quali emozioni invece avete provato nel raccontare la vostra storia? 
 4.  Il docente riprende  la tematica della cyberstupidity e si assicura che i 

 comportamenti analizzati siano chiari. 
 5.  Segna sul Padlet le caratteristiche che individuano gli studenti per ogni forma 

 di cyberstupidity. 

 Il docente mostra alla classe uno spot pubblicitario creato da  Coca Cola  : 
 https://youtu.be/JutTOYSeeBk  . Cosa ci lascia questo  video? Quali emozioni? Quali 
 riflessioni? 

 10’ 
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 Consegna (dell’attività da fare in 
 classe) 

 Come è fatta la cyberstupidity? 

 Abbiamo visto che la cyberstupidity è uno spettro che assume molte forme di 
 comportamento diverse. Il vostro compito sarà quello di dare una forma, un nome, un 
 carattere al comportamento  cyberstupid  che vi sarà  assegnato! 
 Il comportamento si trasformerà in un vero e proprio personaggio, attraverso la tecnica 
 della  Pixillation  utilizzando gli attrezzi della palestra.  Ne avete mai sentito parlare? Di 
 seguito troverete le istruzioni e la spiegazione: 
 https://padlet.com/garbui_mariacristina/5iy8mjzdnsssvp59 

 PS: ricordatevi anche di dare un nome al vostro personaggio! 

 Operatoria 
 [Logica didattica: learning by doing] 

 Gestione dell’attività di produzione 

 1.  Il docente divide la classe in gruppi e consegna ad ognuno il mandato di 
 lavoro. 

 2.  Successivamente assegna ad ogni gruppo uno specifico comportamento 
 facente parte della cyberstupidity. 

 3.  Ogni gruppo prende visione dei materiali inseriti nel Padlet e crea una bozza 
 del personaggio che vuole costruire (materiali, ambientazione, posa…). 

 4.  Il gruppo crea la sua ambientazione e fa scattare una fotografia al docente 
 5.  Gli studenti condividono le fotografie/animazioni all’interno di uno spazio 

 creato dal docente (es.  Google Drive  ). 

 50’ 
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 6.  Ogni studente visiona gli artefatti altrui. 

 Ristrutturativa 
 [Logica didattica: reflective learning] 

 Debriefing 

 Lezione a posteriori 

 1.  Il  docente  avvia  un  confronto  in  grande  gruppo  sulla  base  delle  seguenti 
 domande: 
 I  personaggi  che  avete  costruito  rappresentano  con  immediatezza  il 
 comportamento che vi era stato assegnato? 
 Perché li avete costruiti in quel modo? 
 Quale riflessione avete fatto? 

 2.  Il  docente,  successivamente,  avvia  un  confronto  tra  pari  su  alcune  strategie 
 tecniche per migliorare il proprio artefatto. 

 NB:  Il  docente  si  appunta  le  varie  riflessioni  all’interno  dello  spazio  dedicato  alla 
 condivisione degli artefatti. 

 Il docente richiama il percorso storico che ha portato Marc Prensky alla definizione del 
 termine  cyberstupidity  e rilancia agli studenti il  concetto di  saggezza digitale  , 
 approfondendo con loro le possibili declinazioni concrete di un saggio digitale. 

 20’ 

 Valutazione  La Nuova Valutazione è “embedded”, integrata alle azioni didattiche quotidiane. 
 Il lavoro di Lorna M. Earl (2003) sostiene il pensiero di Charles Hadji: una valutazione 
 è formatrice quando è momento di apprendimento (Assessment as Learning); lo 
 studente è tanto addentro alla proposta dell’insegnante 
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 quanto essa diviene motivo di apprendimento e di valutazione in modo costante, fase 
 per fase. 
 La valutazione delle competenze viene certificata attraverso differenti strumenti di 
 valutazione (rubriche, check-list…) 
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